
BASES DEL I CONCURSO DE CELUMETRAJE: "HISTORIAS EN UN 
MINUTO" 
1. PRESENTACIÓN Y OBJETIVO 

El Concurso de Celumetraje busca incentivar la alfabetización audiovisual, la creatividad y la 
expresión de los adolescentes. El objetivo es que los estudiantes apliquen las competencias 
técnicas, semióticas y narrativas desarrolladas a lo largo de las 4 sesiones de aprendizaje del 
taller, utilizando el teléfono celular como su principal herramienta de creación. 

2. PARTICIPANTES Y CATEGORÍAS 

●​ Público Objetivo: Estudiantes de 5to de secundaria de Colegios Nacionales 
●​ Modalidad: Trabajo en equipos de rodaje (co-creación) organizados previamente en el 

aula. 

3. REQUISITOS GENERALES DEL CELUMETRAJE 

●​ Duración: El cortometraje final debe tener una duración estricta de 1 a 2 minutos 
(incluyendo créditos si los hubiera). 

●​ Dispositivo: Grabado íntegramente con la cámara nativa de los smartphones de los 
estudiantes. 

●​ Edición: Editado de forma digital mediante aplicaciones móviles gratuitas (ej. CapCut 
o InShot). 

●​ Locación: El rodaje se realizará en los espacios autorizados del centro educativo 
(salón de clases / patio del colegio). 

4. REQUISITOS DE CONTENIDO (ALINEACIÓN CON LAS SESIONES DE 
APRENDIZAJE) 

Para que el proyecto sea admitido a evaluación, cada equipo debió cumplir y reflejar en su 
obra los contenidos sesiones previamente llevadas a cabo 

●​ Lenguaje audiovisual: El celumetraje debe evidenciar un uso consciente de la 
composición fotográfica, aplicando diferentes tipos de planos y ángulos 
cinematográficos. 

●​ Narrativa y estructura: La historia debe respetar la estructura clásica de la narrativa 
(inicio, nudo y desenlace). El cortometraje final debe ser fiel al guión técnico y 
storyboard (boceto visual) presentados en la carpeta de preproducción. 

●​ Producción y roles: En los créditos o ficha técnica se debe especificar la distribución 
formal de roles del equipo (Director, camarógrafo, productor y actores). Se valorará el 
uso creativo de elementos básicos de Dirección de Arte (utilería, vestuario o 
escenografía disponible en el aula). 

●​ Montaje y Sentido: El celumetraje debe demostrar una edición fluida con transiciones 
y cortes básicos. Es requisito indispensable el uso del Efecto Kuleshov para generar 
una emoción, un "tercer significado" o un giro narrativo a través de la unión y 
montaje de los clips. 



5. RÚBRICA DE EVALUACIÓN DEL CELUMETRAJE 

Esta rúbrica analítica evalúa sobre una escala estándar el producto final, ponderando los 
criterios técnicos y artísticos dictados en el taller. 

Criterio Logrado 
Destacado (4 
pts) 

Logrado (3 
pts) 

En Proceso (2 
pts) 

En Inicio (1 pt) 

Competenci
a técnica: 
Cámara y 
luz 

El video tiene 
una iluminación 
óptima y 
aprovecha la luz 
de forma 
narrativa. Las 
tomas son 
estables y 
enfocadas. 

El video es 
nítido y la 
iluminación 
es adecuada 
en la 
mayoría de 
escenas. 
Hay 
pequeños 
problemas 
menores de 
estabilidad. 

Varias tomas 
están 
desenfocadas, 
sobreexpuestas 
o muy oscuras, 
dificultando la 
visión. 

No hay control 
de la luz ni del 
enfoque. Imagen 
muy deficiente. 

Competenci
a semiótica: 
Composició
n 

Emplea de 
forma excelente 
variedad de 
planos y 
ángulos 
cinematográfico
s para 
jerarquizar 
elementos en el 
encuadre. 

Utiliza 
planos y 
ángulos 
variados, 
pero 
algunos 
encuadres 
no aportan 
valor a la 
historia o 
repiten el 
mismo 
patrón. 

Los planos y 
ángulos son 
muy planos o 
repetitivos. No 
se nota una 
intención de 
diseño visual 
en el encuadre. 

No se aplican 
reglas de 
composición ni 
variedad de 
planos 
cinematográfico
s. 



Competenci
a narrativa: 
Estructura 

La historia tiene 
un inicio, nudo 
y desenlace 
claros y 
creativos. 
Respeta la 
esencia del 
guión y 
storyboard 
entregados. 

Se 
identifican 
las tres 
partes de la 
estructura 
narrativa, 
pero el 
cierre o el 
desarrollo 
se sienten 
algo 
apresurados. 

La estructura 
es confusa. 
Cuesta 
identificar el 
conflicto 
(nudo) o la 
resolución de 
la historia. 

El video no 
cuenta una 
historia; es una 
sucesión de clips 
sin orden ni 
coherencia 
narrativa. 

Competenci
a narrativa: 
Montaje 
(Efecto 
Kuleshov) 

El montaje 
genera una clara 
emoción o 
"tercer 
significado" 
aplicando de 
forma brillante 
el Efecto 
Kuleshov. El 
ritmo es fluido. 

El montaje 
logra 
conectar las 
ideas y se 
percibe el 
Efecto 
Kuleshov, 
aunque el 
ritmo de los 
cortes 
podría ser 
más preciso. 

Hay cortes 
abruptos o 
transiciones 
que confunden 
al espectador. 
El Efecto 
Kuleshov 
apenas se 
distingue. 

El montaje es 
caótico. Los 
cortes no 
generan sentido 
ni transmiten 
ninguna 
emoción. 

Organizació
n y 
Dirección de 
Arte 

Se evidencia un 
claro trabajo en 
equipo con roles 
definidos. 
Excelente uso 
de utilería, 
vestuario o 
maquillaje para 
ambientar la 
historia. 

Se nota la 
asignación 
de roles. El 
uso de 
utilería o 
vestuario es 
básico pero 
ayuda a 
entender el 
contexto. 

Hay descuido 
en la dirección 
de arte 
(elementos 
distractores en 
el salón). 
Roles poco 
claros en 
pantalla. 

No hubo 
planificación ni 
cuidado en el 
entorno, 
vestuario o 
utilería. No se 
refleja el trabajo 
en equipo. 

6. PREMIOS Y RECONOCIMIENTOS 



El jurado elegirá al equipo ganador del primer puesto, el cual recibirá los siguientes 
reconocimientos: 

A. El Trofeo "Armando Robles Godoy" 

Se otorgará al equipo ganador el máximo galardón del concurso: el Trofeo "Armando Robles 
Godoy". 

●​ ¿Quién fue? Armando Robles Godoy es considerado el cineasta más influyente y 
vanguardista de la historia del cine peruano, director de obras maestras como La 
muralla verde y Espejismo. Fue el gran pionero en exigir un lenguaje audiovisual 
puramente cinematográfico en el país y luchó toda su vida por la pedagogía del cine. 
Este trofeo premia, justamente, el nacimiento de la mirada cinematográfica en los 
nuevos realizadores escolares. 

B. Proyección Especial en la Facultad de Letras y Ciencias Humanas de la UNMSM 

El celumetraje ganador será proyectado y presentado oficialmente por sus autores en el 
Auditorio de la Facultad de Letras y Ciencias Humanas de la Universidad Nacional Mayor de 
San Marcos (UNMSM). 

Justificación de este reconocimiento: 

1.​ Permite que los estudiantes de 5to de secundaria experimenten de primera mano la 
vida universitaria en una de las facultades pioneras en los estudios de comunicación y 
cultura en el Perú. Esto actúa como un poderoso incentivo de orientación vocacional. 

2.​ Presentar su obra en un espacio académico de prestigio valida el esfuerzo de los 
escolares no solo como un juego escolar, sino como un verdadero producto de 
alfabetización audiovisual evaluado por la comunidad universitaria. 

3.​ Al ser el facilitador del taller un estudiante de la carrera de Comunicación Social, este 
acto sella el puente de proyección social entre la universidad pública y los colegios 
nacionales, devolviendo el conocimiento a las aulas y celebrando el talento emergente 
en un entorno profesional. 

*Los estudiantes del equipo ganador deberán asistir acompañados por un 
docente tutor o un padre de familia a las instalaciones de la UNMSM para la 
ceremonia de proyección y el conversatorio de su celumetraje. 
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