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Descubre como el cine hackea tu cerebro
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¢ Qué es la Narrativa

Audiovisual?

e Imagenes

e Acciones
e Montaje

Es el arte de comunicar acontecimientos organizando lo que ves y lo que

escuchas para hacerte sentir. No es solo la historia, es como te la cuentan.

Emocione
e ldeas

' SVNTHESIJ

S

e Sonidos
e Dialogos
e MUsica
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La Escena (El ladrillo de tu pelicula)

WO VI
//\ REGLA DE ORO:

Una escena NUNCA existe
solo para dar informacion.
Al final, algo debe cambiar:
un personaje descubre
algo, toma una decision, o
pierde una oportunidad.

A . N\ N\ N ¢

E
Ocurreenun , & & Y 4
mismo espacilo

@ y un mismo tiempo.
@ ESPACIO  TIEMPO o
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Lo que el personaje qﬁ La fuerza que lo impide

desesperadamente
(convencer, escapar,

obtener un objeto)
I Da direccion a la accion.
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El Motor de la Escena

La transformacion final.
El personaje se acerca o
se aleja de su meta.

L.a historia avanza. I

(el entorno, otro personaje,
sus propios miedos).
Sin conflicto no hay drama.

A
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Escena vs. Secuencia
lF "ESCENA Una accion dramatica especifica y aislada. ﬁ

o

AN

30

000000 |§,q\
e SECUENCGIA | Un conjunto de escenas conectadas
o | = = que desarrollan una misma situacion
o000 dramatica (como un mini-capitulo).
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La Estructura de los 3 Actos

EEIOR, . . GEACTONZ: o
Planteamiento Confrontacion

La seccion mas larga.
Aparecen obstaculos, aumenta
tension y se toman decisiones

I
I
Presenta al protagonista, ||
I
I
I .
| con consecuencias.
I
I
I
I
I
I

|

|

|

5 |
protagonista, el contexto |
y el acontecimiento :
que rompe la normalidad. |
|

|

|

|

|

|

|

La seccion mas larga.
: Aparecen obstaculos, aumenta
. latension y se toman decisiones
: con consecuencias.

A
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P
Resolucion

El enfrentamiento
decisivo. Ocurre el
climax narrativo y se

finales.

e —>|

" h?/ff;\\\ﬂ\“ﬁl |

ven las consecuencias

.
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TE Viaje del Heroe
| (joseph campbe“) 1. Mundo ordinario

2. Llamado ala
aventura

2
.....

.........
..........
000000000

| S 3 Mundo Ordinario |
o 2y 3. Cruce del

y SRR . umbral
,,,,, ek Entorno Desconocido
s R Nota del Director:
R ; Es una gran herramienta
R o de andlisis, jpero no es
. s R X8 : 4. Pruebas y una regla obligatoria!
6. Transformacion R aprendizaje También existen |
narrativas no lineales o |
corales. |
5. Crisis AI

=2Upreiiia PRODUCTION
R : ~ A NotebookLM




PP i i o
El Conflicto (El combustible del drama) |

|
o)

L

XTRAPERSONA

(Contra el mundo)

E

b‘r

L Fuerzas sociales, naturales o
sistemas.
Ej: Katniss contra el Capitolio,

L o Neo contra la Matrix. _J

1 Dudas, miedos, contradicciones. I 1 Objetivos incompatibles.
Ej: Miles Morales superando sus Ej: E1 Gato con Botas contra La
inseguridades, o Mei luchando Muerte, o Harry Potter frente a

I_ contra expectativas. _J I_ Voldemort. __I

o SWEGEGEREN




| p " o
 Construccion de Personajes ke

En el cine, los personajes no son personas reales; son fuerzas en movimiento.

=~ ?ﬁh
2. DESEO (Que quiere)

&
:

=

1. IDENTIDAD (Quien es)

e Fisica: Aspecto, tics.

e Social: Estatus,
relaciones.

S e Psicologica: Miedos,

traumas, y su mascara

ante el mundo.

E1l motor de la historia.

I

|

|

|

l

|

e Objetivo Externo: Ganar, :
sobrevivir. E
l

|

I

|

|

|

I

I

I

e Necesidad Interna:
Madurar, perdonarse.

= —

=

[ ul
3. CONFLICTO (Que lo impide)

Los obstaculos externos o
internos que complican su |
meta. Sin esto no hay drama. |

= =]
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La Regla de Oro: Show, Don't TM

(Muestra, no lo digas)

=

Estoy muy
triste y enojado |}
por 1o que paso.

N - ——

El cine es visual. No uses un narrador para explicar sentimientos.
El personaje se revela a traveés de las curcciones que 1l a través de las

Necisiones que toma bajo presidn y sus acciones, no sus palabras. :
P oo
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Del Papel a la Pantalla: Los dos Guiones

r GUION LITERARIO _‘ -1 GUION TECNICO _| "‘
| - (E1 *“Que") (E1 “Como"”)

1 |

e Escrito por el guionista. e Escrito por el director. i
e Cuenta la historia, e Traduccion visual y |
acciones y didlogos. logistica.

e REGLA: NO incluye e Define planos, iluminaciodn
indicaciones de camara. y lentes.

Ejemplo: Juan mira la carta B Ejemplo: Primerisimo primer
y llora. 8 plano (PPP) fijo de los ojos,
iluminacion en clave baja.

G |I‘T\nN 3
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o) cQuée es un Storyboard?

El cémic de tu pelicula. Ilustraciones secuenciales que
= sirven como plano de rodaje. —l

T 4 "
=2

@ Guiar y Organizar:

-

Previsualizar-

planificael fluj? F 1 \ s Lo
; L s \ i \ § antes de €ncender
se graba. | | e las cdmaras, r

—
= |

- %k Comunicar:
Director, actores y

B ' Evitar Errores.
| ’ Detectas problemas
€xactamente 10 mismo,

I_ ? l T e
M m




Anatomia de un Storyboard
(Ejemplo Real)

Cuadro de Dibujo:

Informacion: La vifieta visual.

Datos de la secuencia,
escenay lugar.

Observaciones:
Instrucciones técnicas
(movimientos de camara,
luz, efectos).

Descripcion:
Qué esta pasando
fisicamente en la escena.
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