TALLER DE PRODUCCION AUDIOVISUAL

LUZ, CAMARA...
ACCION!

Guia de supervivencia
para crear tu primer
cortometraje.
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NADIE HACE UNA
PELICULA SOLO

Un equipo de filmacion es como un squad
de superhéroes: cada persona tiene un rol
especifico y vital para que el proyecto no
sea un desastre.

Area de Produccion: Los
cerebros (logistica, dinero,
planificacion).

Area Técnica: Los magos
(camaras, luces, sonido).

= Area Artistica: Los creativos
&7 | (directores, actores,
guionistas).
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EL /LA
DIRECTOR(A)

El Lider Creativo =

e )
A & it
- Coordina absolutamente todo (preparacion,
Mision rodaje y montaje). Es el dltimo responsable del
resultado artistico.
e
(4 Traduce el guion literario a un guion técnico.
Poderes | _ . ,
Cl (4 Guia a los actores y supervisa las camaras.
ave &4 Tiene la dltima palabra en el montaje final.
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EL /LA

L., Hacer que las cosas pasen. Supervisa
Mision las decisiones financieras, el tiempo y
la logistica de la produccion.

¥ Busca la financiacion (y consigue
los sandwiches).
Poderes | Organiza el plan de rodaje y
Clave contrata al personal.

M Supervisa el set para resolver crisis
sin detener el rodaje.
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DIRECTOR(A) DE
FOTOGRAFIA

El Experto Visual ©

Mision

Poderes
Clave

Decide como se va a ver la pelicula.
Controla la estética visual, los colores
y las sombras.

- Planifica el rodaje mano a mano con
el director.

- Disena y supervisa la iluminacion de
cada escena.

- Dirige al equipo de camara.
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OPERADOR(A)

El Francotirador Visual &

Mision

Poderes
Clave

Manejar el equipo y capturar la
imagen. Si no esta grabado por ellos,
no existe.

Prepara la camara y prueba los
mejores angulos.

Rueda las escenas siguiendo el
encuadre exigido.

Soluciona problemas técnicos en
tiempo récord.
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ACTOR / ACTRIZ

El Avatar ©:

N Prestarle su cuerpo, voz y emociones a
1 Mision un personaje de papel para darle vida en
la pantalla.

95
S

+ Encarna al personaje mediante
actuacion creible.
2 Poderes | ., Dominalos di4logos y la expresion
Clave corporal.
+/ Ensayaintensamente bajo la quia del
director.
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las necesidades del rodaje.

@ @
& =
. i GUIONISTA
.4

o @
e & _ El Creador de la Historia f~
- e o, Crear el universo, la historia y todo lo
= o Mision que dicen los personajes. El origen

e literario de toda la obra.
®s ® e

- -  Desarrolla las ideas iniciales y el
. . ConﬂiCtO.

5 |e00e0v000osun! 2 Poderes k4 Escribe el guion literario completo.
B g o ' 8 Clave & Reescribe constantemente segun
e @
= i
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+ Anade los titulos, efectos
visuales y créditos.

o M EDITOR(A)
- .

it El Ensamblador Final &

a o |l Ensamblador Final X _
- e L Agarrar miles de videos sueltos
L 1 | Mision | (metraje)y crear una version final

- que tenga sentido, ritmo y emocion.

| v/ Ensambla las mejores escenas

- - grabadas.

g | Poderes | v Creael corte final de la
.; . = 2 Clave produccion, dandole ritmo.
= ]
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4 LA CADENA DE MANDO (El Mapa del Squad)

[PRODUCTOR] [DIRECTOR]
=>» Control Financiero / Logistico => Control Creativo / Artistico

Pilar 1 Pilar 2 Pilar 3 Pilar 4

[Dir. Fotografia] [Dir. Sonido] M
*El sonido siempre esta
presente, jaunque sea en
postproduccion!
sonidista o
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ENTRANDO AL MULTIVERSO:
LA LLUVIA DE IDEAS

¢Que es el Brainstorming?

Es hackear el cerebro en equipo para generar
la mayor cantidad de ideas posibles,
compartiéndolas libremente sin filtro.

Cero Criticas: Nadie juzga las ideas al
principio.

Q

Volumen y Velocidad: Queremos cantidad
en poco tiempo, no calidad inicial.
J
Libertad Total: Todos participan. Las
ideas absurdas y locas son bienvenidas.
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;POR QUE NO USAR LA PRIMERA IDEA QUE TENGAMOS?

e

Genera Opciones

Tienes un arsenal de
alternativas para elegir,
en lugar de conformarte.

).

Rompe Barreras

Libera la creatividad y
el estrés. Al no existir
Ideas malas, el cerebro
se atreve a mas.

4

Genera Sorpresas

Encuentras girosy
conexiones que jamas
habrias imaginado
trabajando solo.

4
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ARSENAL CREATIVO:
ELIGE TU METODO 4

2. El Virus

4 formas distintas de desbloquear 1. La Llamarada Expansivo
la historia perfecta para tu (Lluvia Tradicional)  (Mapa de Ideas)
cortometraje.

3. El Multiverso
(What if...?)

4. El Frankenstein
(Combinacion) /4
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TECNICA 01: LA LLAMARADA (Lluvia Tradicional)

Como Funciona: Regla de Oro:

Para qué sirve: E

Prohibido detener el flujo
para criticar. Sé libre.

Todos disparan ideas una por
una en voz alta. Todo se
anota.

: i
Ideal para definir el tema f
principal del corto, inventar |
personajes rapidos o generar |
situaciones iniciales. |
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TECNICA 02: EL VIRUS EXPANSIVO (Mapa de
Ideas / Treeading)

Escribes una idea
Como central en la pizarray
Funciona: | dejas que le crezcan
ramas con sub-ideas.

-

"Elladrén |
. esel
_director 4

/ - N L

" Lo hizo 1
 para pagar
\una deuda,

/ Roboen
‘|| ° |
,\el colegloﬁ‘

Desarrollar tramas
) complejas, escenas
2 Paraque | detalladas o el
sirve: trasfondo profundo
de un personaje.
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TECNICA 03: EL MULTIVERSO (;Qué pasaria si...?

Como Funciona: Te haces la pregunta magica para forzar un escenario
imaginario e inesperado. Sirve para crear situaciones que rompan la normalidad.

:Qué pasaria si... el
estudiante estrella llega
1 hora tarde al examen?

¢Qué pasaria si... el objeto
perdido es algo vital de
un profesor?

- <

/Que pasaria si... dos
mejores amigos de repente
no se reconocen?
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TECNICA 04: EL FRANKENSTEIN (Combinaci6n)

Como Funciona:
Tomas dos ideas
completamente
distintas y las unes

- ala fuerza para ver

qué nace.

Para que sirve:
Crear conceptos
100% originales e
impredecibles.

Idea B _
Llegar tarde

ST

" Un amigo llega tarde
al reencuentro...
despues de 10 anos.
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MISION 1: CREAR LA VIBRA

(La Teoria de la Atmosfera)

Todo lo que se ve en cdmara cuenta una historia. La direccion de arte (utileria, vestuario, &
escenografia) construye la atmodsfera. Analicen el modelo en Canva y observen como .
cambiar el color o los objetos transforma la emocion de la escena.

- @

Con Direccion de Arte
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MISION 2: EL INVENTARIO TACTICO

- (El Desglose)
oo "\

Revisen su guiony
utilicen el formato de
desglose proyectado.
. Qué necesitan
fisicamente para
grabar su historia en
el colegio?

Todo debe estar
ordenado hoy para
facilitar el montaje
después.

- [n) Cuadro de Necesidades

Categoria 4 | Objeto Especifico | Responsable
1 | @ Utileria Ej. Carta misteriosa, | [Asignar
mochila rota Nombre]
2 | v Vestuario Ej. Casaca de cuero, | [Asignar
lentes oscuros i, Nombre]
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LA LUZ VERDE
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Llego la hora de la verdad. Cada squad
hara un Pitch rapido de su cuadro de
necesidades y sus referencias visuales.
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v/ Checklist de Aprobacidn:
=> ;Es una propuesta visual creativa?
=>» ;Es realista y viable para grabarse
dentro del colegio?

: Si aprueban, obtienen el visto bueno.
. Preparense: la proxima semana

~ rodaremos la pelicula usando nuestros
| celulares. jEl set los espera!
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